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1. INTRODUZIONE

1.1. Premessa 
Nel presente manuale utente vengono illustrate le modalità di utilizzo del funzioni di Plugin MisurazionE VIGNETI.
1.2. Scopo
Il documento ha lo scopo di illustrare le modalità di utilizzo del software di Plugin MisurazionE VIGNETI.
1.3. Campo di applicazione
Software Plugin MisurazionE VIGNETI.
1.4. Riferimenti
	Codice
	Documento

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


1.5.  Registro delle modifiche
	N° Revisione
	Descrizione
	Autore
	Data Emissione

	1
	Prima Emissione
	Luca mazzola
	29/07/2011


1.6. Acronimi e Glossario
	Abbreviazione utilizzata
	Nome completo

	
	

	UV
	Unità Vitata

	UNAR
	Unità arborea (LPIS)

	GIS
	Geographic Information System

	NA
	Non applicabile


2. MODALITà DI COLLOQUIO
Il modulo software  PLUGIN  MISURAZIONE VIGNETI è una applicazione Desktop realizzata in C++. Viene quindi eseguita localmente sul computer dell’utente.

Per poter accedere all’applicazione è necessario autenticarsi utilizzando un’utenza attivata sul modulo SSO, con profilo Back-Office. 

L’applicazione colloquia con un componente server denominato DbGIS per quanto concerne l’accesso e la modifica dei dati presenti sul DB. La comunicazione tra client e server avviene tramite protocollo http standard.

3. FUNZIONALITà 
3.1. Generalità

Lo strumento software Plugin Misurazione Vigneti consente la risoluzione delle anomalie delle particelle vitate presenti nell’LPIS dopo l’importazione dal Potenziale Viticolo.

L’utente deve lavorare le particelle vitate intervenendo sulle UNAR di tipo Vite e/o sul GIS in modo da risolvere le anomalie.

3.2. Utenti

Gli utenti che utilizzeranno Plugin Misurazione Vigneti dovranno essere autenticati nel sistema LPIS tramite SSO, ed appartenere a un gruppo di lavorazione ben definito e non sovrapposto ad altri gruppi già esistenti.

3.3. Vincoli
Agli utenti deve essere assegnata una competenza territoriale al di fuori della quale non sia possibile accedere o modificare i dati. L’ambito minimo di competenza territoriale è la Provincia. Ad un utente possono essere assegnate  anche più province di competenza.
3.4. FUNZIONI ELEMENTARI
3.4.1. Installazione di SITIIndex AGREA
Per accedere al plugin Misurazione Vigneti è necessario installare l’applicazione SITIIndex AGREA, scaricabile dall’apposita voce di download. 

Installare il software SITIIndexAGREA eseguendo il file di setup SITIIndex AGREA in formato msi e seguendo la procedura di installazione guidata.

Nello specifico, per lanciare Plugin Misura Vino, dall’interfaccia principale di SITIIndex AGREA selezionare Plugin_Vino (1) e premere Installa/Aggiorna (2), come riportato nell’immagine sotto:
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È possibile seguire l’avanzamento della procedura di installazione dalla progress bar verticale collocata sul lato destro della finestra principale.
3.4.2. Avvio dell’applicazione

L’applicazione Plugin Misura Vigneti viene eseguita cliccando l’apposito comando dall’applicazione web di AGREA .
Verrà visualizzato un messaggio come quello riportato in figura:
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Cliccando il pulsante Apri, verrà aperto il software SITIIndex AGREA, e automaticamente si avrà accesso alla finestra principale dell’applicazione Plugin Misura Vigneti, riportata nell’immagine seguente:
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N.B.: Username e Password verranno passati in automatico all’applicazione al momento della chiamata da portale web.
3.4.3. Caricamento di una Azienda e finestra principale

Una volta eseguito il file di accesso al Plugin Misurazione Vigneti, l’azienda  da lavorare verrà caricata all’interno della Finestra Grafica; nella sezione Misure verrà invece mostrata, in una struttura ad albero, la composizione dell’azienda in lavorazione.
L’interfaccia assumerà l’aspetto riportato in figura:
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La schermata si compone dei seguenti elementi:

1) Barra dei menù;
2) Pulsanti di opzione;

3) Lista dei soggetti;

4) Finestra Grafica;

1)  Barra dei menù

Cliccando il pulsante raffigurante l’icona di Plugin Misurazione Vigneti verrà visualizzato il menù riportato nell’immagine seguente:
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1) Carica la grafica per il soggetto selezionato in lista;

2) Salva le lavorazioni effettuate;

3) Esci; tentando di uscire dall’applicazione senza effettuare il salvataggio delle lavorazioni effettuate verrà visualizzato il seguente messaggio di info:
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Sul lato destro della barra è possibile selezionare lo stile grafico dell’interfaccia dal relativo menù a tendina (Stile).

È poi possibile effettuare la selezione tra due tab: 

· Misure: verranno mostrati i pulsanti d’opzione inerenti alle funzioni principali (caricamento e gestione ortofoto, tematismi del suolo, ecc.) di editazione (Carica, Disegna, Salva, Taglia, ecc.);  

· Visualizza: vengono mostrati vari comandi secondari o inerenti al ripristino dei settaggi di default dell’applicazione.

2) Pulsanti di opzione

Il menù Misure propone i seguenti comandi, organizzati per gruppi.

Grafica:
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 consente di caricare in grafica gli elementi GIS relativi al soggetto selezionato nella lista dei soggetti. Tale operazione è fondamentale per poter poi andare ad editare i vari poligoni suolo.
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 permette di salvare e inviare in remoto le lavorazioni e le editazioni svolte sulla postazione locale.
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 elimina tutte le selezioni attive su poligoni GIS, anche su layers diversi. Facendo click destro sul mouse è invece possibile annullare tutte le selezioni per il solo layer attivo.
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 consente di aprire una finestra pop-up dove verrà visualizzata la zona di interesse tramite un modello tridimensionale; i layers riportati sono tre: ortofoto, particelle e tematismo dell’uso del suolo. Sono tutti attivabili/disattivabili tramite i flag presenti nella parte bassa della finestra.
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 il comando consente di stampare in formato PDF un scheda compilata con tutti i dati principali inerenti al rilievo effettuato.
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 consente, in fase di editing o di ritaglio di eseguire l’undo sull’ultimo vertice collocato in finestra grafica.

Ortofoto:
[image: image13.jpg]


 cliccando sulla combo è possibile selezionare l’annualità di ortofoto che si desidera caricare all’interno della finestra grafica.
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 consente di ricaricare l’ortofoto selezionata; la barra di progressione collocata sopra il pulsante informa sullo stato di avanzamento dell’operazione.

N.B.: nel caso il centro dell’ortofoto della vista ricada all’interno di un poligono di Shift ortofoto, esso verrà applicato automaticamente alle foto visualizzate in grafica.
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  le due scroll bar permettono di impostare il delta da applicare all’ortofoto di sfondo lungo le due coordinate x ed y. È possibile variare le impostazioni di default tramite trascinamento del cursore, o tramite i pulsanti + e -. Ogni click corrisponderà ad uno shift di un metro. Sostando con il puntatore del mouse sopra le barre comparirà una tooltip informativa sulla coordinata di riferimento e lo shift ad essa applicato.
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 consente di resettare eventuali shift applicati all’ortofoto tramite le barre collocate immediatamente sopra.


Misure:
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 apre la fase di editing grafico e consente di tracciare, tramite click del mouse, un poligono di rilievo all’interno della finestra grafica.
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 permette di tornare ad aprire e modificare (prima del salvataggio e quindi dell’invio dei dati al sistema centrale) la scheda relativa ad un poligono di rilievo editato.

Avanzate:
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 utilizzato dopo aver selezionato un particella, mostra tutti i poligoni suolo presenti sulla stessa aventi codice 410 o 651 e nessuna unar collegata.
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 consente di aprire una finestra di visualizzazione e gestione delle unità arboree relative all’elemento selezionato.
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 permette di effettuare la selezione dell’elenco di lavorazione tra quelli proposti all’interno della combo.
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 permette di attivare una finestra che fornirà informazioni sull’oggetto GIS selezionato in grafica.
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 consente di estendere o ridurre un poligono di uso suolo precedentemente selezionato, fino a raggiungere l’area specificata nella casella di testo proposta nel momento in cui viene premuto il pulsante. L’area del poligono varierà per approssimazione in base all’area inserita; la riduzione dell’area si arresterà automaticamente nel momento in cui si verrebbero a creare buchi o isole. In estensione, il poligono generato non potrà invece uscire dal limite della particella.
Uso del suolo:
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 il comando Disegna permette di editare nuovi poligoni di uso del suolo; una volta selezionato tale comando, verranno proposte due modalità di disegno:
- Ritaglia poligoni presenti: il poligono editato ritaglierà i poligoni esistenti;
- Ritaglia poligono disegnato: il poligono editato verrà ritagliato dai poligoni esistenti;
Una volta selezionata la modalità di disegno più adatta, è necessario collocare i vertici del nuovo poligono all’interno della finestra grafica tramite click consecutivi del mouse. Per chiudere il poligono disegnato eseguire click destro.

Verrà visualizzata la finestra di selezione del codice coltura da associare al poligono. 
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Cliccare Conferma per assegnare il codice selezionato o Annulla per uscire.
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 consente di cancellare uno o più poligoni di uso del suolo selezionati all’interno della finestra grafica.
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 permette di dividere un poligono di suolo in due o più poligoni aventi la stessa destinazione d’uso.
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 consente di unire due poligoni di uso del suolo a parità di codice; nel caso il codice non fosse lo stesso, verrà visualizzata la finestra riassegnazione del codice, in modo da poter selezionare la destinazione del nuovo poligono nato dalla fusione dei due precedenti.
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 permette di riassegnare il codice di utilizzo ad un poligono suolo.
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 visualizza il codice di uso del suolo memorizzato tramite la funzione Copia Codice, e quindi assegnabile ai poligoni di uso del suolo tramite la funzione Incolla codice. Sostando sulla casella per qualche secondo, una tooltip mostrerà la descrizione del codice corrente.
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 permette di memorizzare il codice coltura di un poligono di uso del suolo precedentemente selezionato.
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 consente di assegnare il codice coltura corrente (memorizzato tramite la funzione Copia codice) ad un poligono di suolo selezionato in finestra grafica.
Anomalie:
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 consente di visualizzare una maschera riportante l’elenco delle anomalie (se presenti).

[image: image34.jpg]Totale: 4



 mostra il numero di anomalie riferite alle particelle dell’azienda caricata.
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 attiva la tematizzazione dei poligoni GIS particelle dell’azienda, a seconda del grado di gravità delle anomalie; il tematismo può essere di colore:
- Trasparente, sulla particella non esistono elementi riconducibili al vino (poligoni GIS vino, Unità vitate, ecc.);

- Verde, indica l’assenza di anomalie;

- Giallo, indica la presenza di anomalie rientrante in una delle categorie A1, A2, A3, A4, A5.
- Arancio, indica l’assenza di poligoni GIS vino ma presenza di unità arboree sulla particella;
- Rosso, indica la presenza di poligoni GIS vino ma assenza di unità arboree sulla particella;
N.B.: perché i comandi di editing funzionino correttamente è necessario avere precedentemente bloccato il foglio sul quale si sta per effettuare la lavorazione; il blocco può essere attivato dal menù contestuale del foglio dalla lista soggetti (vedi paragrafo seguente).
Il menù Visualizza propone i seguenti comandi, organizzati per gruppi.

Visualizza:
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 permette di ripristinare le impostazioni iniziali dei layer vettoriali, annullando le personalizzazioni.
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 permette, se attivato, di visualizzare una tematizzazione deoipoligoni di suolo per codice coltura.
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 consente, se attivato, di visualizzare la legenda del tematismo per codice coltura:
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 permette di visualizzare la finestra Elenco delle modifiche, riportata nell’immagine seguente:
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Selezionando uno o più oggetti GIS all’interno della finestra grafica, e cliccando il pulsante Analizza oggetti selezionati, sarà popolata la lista Elenco delle particelle. Cliccando su un elemento della lista, nel box a destra verrà mostrato il sinottico delle lavorazioni effettuate sulla selezione attiva. Premere Chiudi per uscire dalla finestra Elenco delle modifiche.
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 il comando consente di effettuare il caricamento di Foto di campo.
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 consente di effettuare misure di perimetro e area in finestra grafica; è possibile collocare un numero desiderato di vertici tramite click del mouse; al momento della chiusura del segmento o del poligono tracciato (tramite click destro), una message box riporterà le misure di perimetro e area.
Vassoio:
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 permette di ricaricare l’elenco dei soggetti presenti in vassoio.
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 consente di cancellare tutti i cuaa inseriti in vassoio.
Strati aggiuntivi:
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 permette di caricare in grafica i poligoni GPS ottenuti tramite rilievi di campo. 
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 apre la finestra riportata nell’immagine seguente:
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Facendo doppio click su uno degli elementi riportati all’interno della lista, esso diventerà attivo, e l’icona collocata nel campo codice varierà diventando verde. È possibile effettuare la stessa selezione cliccando su un elemento della lista e variandone lo stato con il pulsante Seleziona/Deseleziona. Cliccare Conferma per inserire lo strato aggiuntivo nella finestra dei layer collocata all’interno della finestra grafica, Annulla per uscire.
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 permette di aggiornare in grafica gli strati aggiuntivi caricati.
3) Lista dei soggetti

La lista dei soggetti è organizzata secondo uno schema ad albero che, cliccando su ogni snodo, consente di accedere al livello di dettaglio di una struttura organizzata secondo la seguente gerarchia:

Misure → Soggetto → Provincia → Comune → Foglio  → Isola
Ogni livello è definito graficamente da un’icona colorata che ne indica lo stato: 
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 Oggetto non ancora popolato; livello Misure;
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 L’operatore non ha competenza territoriale sulla provincia corrispondente;
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 Indica il livello corrispondente ad un soggetto;

[image: image53.jpg]


 L’elemento territoriale indicato dal nodo è caricato a livello GIS ed editabile.

Per ognuno dei livelli sopraindicati è disponibile un menù contestuale visualizzabile eseguendo click destro con il mouse.
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Il menù, come quello riportato nel’immagine precedente, offrirà la possibilità di scelta tra le opzioni:

Zoom: effettua uno zoom al livello selezionato;

Carica mappa del foglio: permette di caricare in finestra grafica, se presente, una mappa catastale in formato raster del foglio selezionato.
Elenco particelle/UV: apre la finestra Elenco particelle/UV (che verrà affrontata nel dettaglio in seguito) dalla quale è possibile visualizzare l’insieme delle particelle, applicare vari filtri di selezione, controllare la situazione delle anomalie e procedere alla loro risoluzione.

Elenco particelle/UV (solo con unar): apre la finestra Elenco particelle/UV, ma vengono filtrate solamente le particelle sulle quali insiste almeno una Unità Arborea.

Evidenzia particelle in elenco di lav.: evidenzia in grafica le particelle contenute nell’elenco di lavorazione selezionato.
Blocca foglio per editazione: consente di bloccare il foglio sul quale si va ad intervenire, per evitare che altri operatori intervengano contemporaneamente sugli stessi elementi. Durante le lavorazioni, per applicare alcuni comandi, può venire chiesto se si desidera bloccare il foglio in lavorazione: confermare per continuare.
4) Finestra Grafica

La finestra grafica consente di visualizzare graficamente gli elementi LPIS riferiti al soggetto in lavorazione. 

Sono presenti due finestre di opzione: Zoom e Layers. Di default vengono visualizzate per intero al passaggio sopra alla barra; tuttavia, entrambe riportano nell’intestazione un paio di icone che consentono di variare tale impostazione. Cliccando su [image: image55.jpg]


, si bloccherà il menù a scomparsa sullo stato impostato tramite l’icona [image: image56.jpg]


.

Nel dettaglio, i due menù offrono le seguenti opzioni:

Zoom:

[image: image57.jpg]


 zoom in;
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 zoom out;
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 zoom selezione;

[image: image60.jpg]


 torna allo zoom precedente;

[image: image61.jpg]


 zoom estensione.

NB: è possibile eseguire i comandi di zoom in e zoom out con la rotella di scroll del mouse.

Layers:
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 consente di accendere/spegnere in grafica il layer corrispondente; un layer spento verrà indicato con un bollino rosso ([image: image63.jpg]


);
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 centra la visualizzazione in finestra grafica sul layer corrispondente;
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 consente di accedere alla finestra di settaggio del layer selezionato. Verrà visualizzata la finestra riportata nell’immagine seguente:
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Da qui sarà possibile, attraverso una serie di ulteriori menù, settare le impostazioni grafiche del layer selezionato. È possibile gestire le colorazioni e le dimensioni di Etichette, Poligoni, Linee e Raster. 

Durante l’impostazione dei vari parametri sarà possibile visionare l’aspetto assunto dagli elementi modificati cliccando il pulsante Applica. Per confermare ed uscire dalla finestra di settaggio cliccare su Ok. Per uscire premere annulla. 

NB: una volta personalizzate le impostazioni per gli elementi in finestra grafica verranno salvate automaticamente dall’applicazione in modo che vengano mantenute anche nei successivi accessi. È possibile resettare tali variazioni cliccando sul pulsante “Reimposta Stili” presente nel menù Visualizza e riavviando l’applicazione.
NB: tenendo premuto il pulsante Ctrl e muovendo contemporaneamente il mouse è possibile eseguire un comando di Pan.
3.4.4. Elenco Particelle/UV

L’elenco può essere visualizzato cliccando il pulsante Elenco UV oppure richiamato da apposita funzione nell’elenco ad albero; viene riportato nell’immagine seguente:

[image: image67.png]Elenco particelle/UV - 81003670395 - ISTITUTO PROFESSIONALE STAT. AGRICOLTURA E AMBIENTE SERVIZI COMM.I TURISTICI E DELLA PUBBLICAT.

Most solo compatbil con: - [NESSUN FILTRO Potengde  UnarOK  SuoSpec SuoComp  Unar TOT
ro e o e e
[IMostra solo particelle modificate 7] Mostra solo collegabil [ Modalit ridotta
Particels AL A A3 A% AS G5 PV Pait W SpW Pl Seec Comp MS B0 O
osossonre @ @ B @ @ @ 24315 9 702 2 781 518
oemossooss @ @ B @B @B @ 2003 4 295 1 2808 o
oeowsonzs @ @ B @ @ @ 7781 3 300 2 3000 28932
I
I
| [Tot: 0 o 3 0o 0 o 0 w9 1 17 5 mms @m0 0 0
Legenda coomne
Colorna Colomna Descrzone. -
AL A1 POLIGONT VITAT 410, SENZA UNAR VITE w Nomero i it arboree VITE sl particel
a2 A2.-UNAR VITE, SENZA POLIGON COMPATIILI SV Superfide delle nits rboree VITE sula particla (na)
s A3 UNAR/SUOLT VITE NON COLLEGATT eol Numero di poigoni vitat ula prticela E
e A4~ INCOERENZA DI SUPERFICIE Spec Superfide deipoigoni vitat specalizat sula particela (nc)
as A5~ SCHEDA UNAR ERRATA O INCOMPLETA Comp  Superfide il polon vt compatilsullspartiel ()
as Particel presente i GIS s Presente n elnco Misure 1
o Stuazone dele unith arboree del potenzile £y Presente nelnco Back Offce
port Aren 615 det ot mc) aw Presente.n elenen Camno <

Cemsomstos ]





Nella parte altra sono presenti due combo che consentono di filtrare le particelle aventi suoli compatibili per varietà di coltura o per tipo di anomalie.
Vengono considerati cinque tipi anomalie:

A1 -  poligono senza unar VITE: la particella è in anomalia se trovo almeno un poligono con codice 410  senza alcuna unità arborea VITE;

A2 - unità arborea VITE senza poligono compatibile: la particella è in anomalia se trovo almeno un'unità arborea vite e nessun poligono compatibile 410, 651, 655 e 685;

A3 - UNAR vite non collegate in presenza di poligoni compatibili: la particella è in anomalia se trovo almeno un'unità arborea vite non collegata ad alcun poligono compatibile 410, 651, 655, 685 presente sulla particella;

A 4 - incoerenza tra unar VITE e poligono collegato: l’anomalia viene calcolata solo per particelle in cui non sono presenti anomalie 1,2,3.
La particella è in anomalia se non sono valide, per ciascun poligono al quale sono collegate le UNAR VITE, le seguenti condizioni:

· 410: la sommatoria delle sup. delle UNAR VITE deve essere uguale a quella del poligono 

· 651: la sommatoria delle sup. delle UNAR VITE deve essere uguale a quella del poligono

· 655 e 685: la sommatoria delle sup. di tutte le tipologie di  UNAR collegate deve essere inferiore o uguale a quella del poligono.

A5 - scheda UNAR errata o incompleta: la scheda unar non è completa o non riporta valori corretti nei campi assunti come obbligatori. 
N.B.: l’anomalia A5 non si verifica mai nelle lavorazioni che interessano  l’OPR Agrea.
Sotto i filtri per anomalia sono collocati tre flag che consentono di visualizzare le particelle modificate, quelle collegabili o di attivare la modalità ridotta della lista; in questa modalità la finestra diviene di dimensioni inferiori in modo da limitare l’ingombro sulla finestra durante le lavorazioni. In tale modalità viene mostrata solamente la lista delle particelle, oltre ai comandi di filtro per varietà e anomalie viste in precedenza. Tutti i comandi collocati nella parte bassa dell’elenco vengono riportati in un menù contestuale attivabile selezionando una singola particella e facendo click destro con il mouse.
A fianco dei filtri è collocata la finestra del Bilancio, che offrirà una visualizzazione immediata della situazione dell’azienda in merito ai valori delle superfici del potenziale viticolo, delle unar importate correttamente, del suolo specializzato e del suolo compatibile.

N.B.: la finestra di Bilancio non è da considerarsi per le lavorazioni che interessano l’OPR Agrea.

 L’elenco delle particelle dell’azienda è strutturato in una serie di colonne che forniscono indicazioni tramite icone/cifre.
Le informazioni di anomalia sono indicate tramite una icona quadrata che sarà di colore rosso in caso di anomalia presente o verde in caso anomalia risolta o assente.

I campi contenuti nella seconda parte della lista sono di tipo alfanumerico e riportano informazioni di vario tipo sulle particelle. 

Sotto la lista è collocata una legenda che consente di interpretare il significato dei vari campi.

Il comando Gestione Arboree consente di aprire, per l’elemento selezionato dalla lista, la finestra di Gestione delle Unità arboree, spiegata nel dettaglio al paragrafo  3.4.5.
Il pulsante Sospensione consente di segnalare una particella al back office (sarà necessario indicare il motivo della sospensione per procedere) o di marcarla per la lavorazione in campo. In entrambi i casi degli indicatori grafici segnaleranno la sospensione nelle colonne MIS, BO e CMP dell’elenco.

Collega  consente di risolvere anomalie di tipo A3, in cui almeno un'unità arborea vite non collegata ad alcun poligono compatibile 410,651,655,685 presente sulla particella. Il comando esegue il collegamento tra l’unar e il poligono di suolo vino compatibile.  
Sel Part consentirà di eseguire la selezione in finestra grafica della particella evidenziata in Lista anomalie.

Il pulsante Zoom Part consente di effettuare uno zoom e una selezione in grafica su una particella dopo averla selezionata dalla lista.

Premere Chiudi per uscire dalla finestra Lista anomalie.

3.4.5. Gestione delle Unità Arboree

Per accedere alla gestione delle unità arboree, visualizzarne i dati, collegarle a poligoni di suolo, selezionare il pulsante Unità Arboree da menù Generale, o il comando Gestione Arboree, collocato nell’Elenco particelle/UV. 
Verrà visualizzata la maschera Gestione Unità Arboree, riportata nell’immagine seguente:
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Nella parte alta è presente una combo che consente di filtrare solamente i suoli e le UNAR compatibili con la varietà indicata.
Le prima lista riporta i poligoni di suolo compatibili con il filtro impostato, mentre la seconda l’elenco delle Unità arboree.
Il comando Operazioni relativo alla lista delle unar contiene varie opzioni, e più precisamente:
· Collega al suolo selezionato permette di collegare una unità arborea ad un poligono di suolo selezionato dalla apposita lista.

· Riproporziona aree permette di proporzionare l’area dell’unar selezionata in lista rispetto a quella del poligono suolo al quale è collegata.

· Modifica scheda dati apre la Scheda Unità Arborea dell’unar selezionata in lista. La scheda riporta caratteristiche di vario tipo sulla unità arborea selezionata; nessun campo della scheda è editabile. Per uscire cliccare su Annulla.

Nella parte bassa della finestra vengono riportate informazioni di vario tipo in merito alla particella selezionata (Area, Area Unar vite, Area Poligoni vitati, Area specializzata VITE).
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 effettua, in grafica,  uno zoom sulla particella corrispondente alla Unar selezionata in lista.
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 permette di chiudere la finestra di Gestione delle unità arboree.

3.4.6.   Rilievo vino da nuovo disegno
Per poter iniziare la fase di editing di un’azienda è prima di tutto necessario effettuare il caricamento degli strati GIS in grafica tramite il pulsante [image: image71.jpg][ Carica



.

Una volta posizionatisi nel punto desiderato tramite gli zoom o la selezione particelle attivabili nel menù ad albero, è possibile accedere all’editing dei rilievi tramite il comando Disegna. 

Selezionare l’opzione Nuova Misura.

Collocare tramite click consecutivi del mouse i vertici del poligono di rilievo all’interno della finestra grafica, come mostrato nell’immagine seguente:
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Per terminare l’editazione eseguire click destro.

Verrà visualizzata la finestra Scheda Rilievo riportata nell’immagine seguente:
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La scheda è strutturata in cinque sezioni:

Rilievo:

Tipo: consente di selezionare il tipo di unità arborea corrispondente al poligono di rilievo generato (es.: Vite, Olivo, Agrumi, ecc.). 
Data campo: per digitazione o utilizzando la funzione calendario è possibile indicare la data di rilievo in campo.

Ente: la combo permette di selezionare l’ente che ha svolto il rilievo in campo.

Stato coltivazione: è possibile selezionare dalla combo lo stato in cui si trova il vigneto (in coltivazione, abbandonato, ecc.)

Codice tecnico: cliccando sul pulsante [image: image74.jpg]


 collocato a fianco della combo si aprirà una finestra dalla quale selezionare uno fra i tecnici elencati.

Terreno:

Fallanze: inserire per digitazione il valore delle fallanze (in percentuale sulla superficie totale del rilievo).

Giacitura: digitare il valore (in percentuale) riferito alla pendenza del terreno oggetto del rilievo. È possibile assegnare il valore anche tramite il pulsante 3D.

Altitudine: inserire il valore (espresso in metri sul livello del mare) di altitudine dell’area oggetto di rilievo. È possibile assegnare il valore anche tramite il pulsante 3D.

Terrazzamenti: selezionare dalla combo l’informazione relativa alla situazione di terrazzamenti della zona di  rilievo.

3D: il pulsante 3D consente di compilare in automatico i valori dei campi Giacitura e Altitudine, prendendoli dal dataset 3D.

Pali:

Tessitura: consente di selezionare da combo il materiale dei pali di tessitura del vigneto.

Distanza: permette di inserire per digitazione la distanza che intercorre tra i pali di tessitura.

Testata: consente di indicare, scegliendolo dal combo, il materiale dei pali di testata.

Ancoraggi: selezionare dal combo la situazione nel vigneto rilevato per quanto concerne gli ancoraggi.

Fili sostegno: consente di indicare il materiale dei fili di sostegno lungo la tessitura.

Impianto:

Sesti: inserire nei campi i valori dei sesti su fila e tra file in centimetri.

Densità: il valore da assegnare al campo riportante la densità delle viti sul rilievo viene calcolato automaticamente.

Data impianto: permette di inserire, per digitazione o tramite l’utilizzo della funzione calendario, la data di impianto del vigneto oggetto del rilievo.

Varietà: la combo consente di selezionare la varietà primaria di vitigno impiantata. È possibile eseguire una ricerca cliccando il pulsante [image: image75.jpg]


. Verrà visualizzata la maschera riportata nell’immagine seguente.
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È possibile effettuare la ricerca di una varietà di vite digitando nella casella di testo collocata al di sopra della lista sia il codice che la descrizione. Il codice, purché corretto, fornirà una risposta univoca, mentre la descrizione filtrerà una serie di risultati in base alla stringa inserita; selezionare la varietà desiderata e cliccare su OK per confermarla o su Annulla per uscire.

Irrigazione: selezionare dalla combo il metodo di irrigazione adottato all’interno del vigneto di rilievo.

Forma di allevamento: permette di effettuare una selezione da combo della forma di allevamento (alberello, archetto, palmetta, ecc.) adottata nel vigneto oggetto del rilievo.

Destinazione: consente di indicare, tramite selezione da combo, la destinazione dell’uva del vigneto oggetto del rilievo (da vino, da mensa, per innesti, ecc.)

Varietà accessorie:
Svuota: consente di svuotare completamente la lista delle varietà accessorie.

Aggiungi: selezionando questo comando è possibile aggiungere una varietà accessori al rilievo; verrà visualizzata la maschera riportata nell’immagine seguente:
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Dal combo è possibile selezionare la varietà; nel caso si sia a conoscenza del codice, o della descrizione della varietà stessa è possibile cliccare sul tasto [image: image78.jpg]


, per accedere ad una finestra di ricerca uguale a quella illustrata per la selezione della varietà primaria.

Per la varietà accessoria è necessario specificare la percentuale riferita alla superficie in percentuale riferita a quella complessiva del rilievo. Premere Ok per confermare, o annulla per uscire. 

Rimuovi: previa selezione di una varietà accessoria dalla lista, consente la sua rimozione.

Una volta compilati i campi della Scheda rilievo è possibile validarli selezionando Conferma o uscire cliccando su Annulla: così facendo oltre alla scheda verrà eliminato anche il poligono tracciato in finestra grafica.

NB: richiamando la Scheda Rilievo tramite il pulsante [image: image79.jpg][ ] Apri scheda



, in basso a destra verrà visualizzato un nuovo pulsante: Archivia. Cliccandolo è possibile ‘eliminare’ il poligono di rilievo vino selezionato.
3.4.7. Rilievo vino da poligono GPS

L’applicazione offre la possibilità di ricavare poligoni di rilievo da poligoni GPS, nel caso ve ne siano che insistono sull’area di lavorazione. 

Per prima cosa cliccare su Caricare poligoni GPS; verranno mostrati all’interno della finestra grafica e potranno essere selezionabili.

Per procedere con l’editazione cliccare su pulsante Disegna  e in seguito Ricava da  GPS.

Verrà visualizzata la finestra riportante la Lista dei Suoli interessati dall’intersezione, illustrata nel capitolo seguente.
3.4.8. Visualizzazione 3D

Cliccando il pulsante [image: image80.jpg]{=s) Apri vista 3D



 è possibile accedere alla visualizzazione tridimensionale della particella selezionata in finestra grafica.

Verrà visualizzata la finestra riportata nell’immagine seguente:
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L’interfaccia principale dell’applicazione è composta da:

1) Finestra grafica; 

2) Barra dei menù;
3) Menù texture

4) Informazioni 2D/3D;
5) Indicatore inclinazione sull’asse orizzontale;
6) Indicatore rotazione rispetto all’asse verticale;
Posizionando il cursore del mouse all’interno della finestra grafica, tenendo cliccato il tasto sinistro e trascinando sarà possibile ruotare il modello 3D.

I due indicatori collocati negli angoli bassi della finestra riportano l’orientamento della visuale in finestra grafica; più precisamente, a sinistra sono indicati a gradi di inclinazione del modello (espressi in gradi sessagesimali) rispetto all’asse orizzontale, mentre la rosa dei venti sulla destra indica la rotazione in riferimento all’asse verticale.

La barra di menù si compone dei seguenti pulsanti:
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 Resetta riporta i valori di rototraslazione alla situazione di partenza;

[image: image83.jpg]


 Evidenzia particella sul modello 3D consente di riempire con una campitura di colore rosso la particella oggetto di selezione;
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 Abilita/disabilita texture permette di visualizzare o spegnere l’ortofoto che funge da texture per il modello 3D;

[image: image85.jpg]


 Salva screenshot corrente su disco scatta una screenshot del modello 3D con i valori di rototraslazione impostati al momento dello scatto e consente di esportare l’immagine in formato .jpg.
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 Strumenti per misurazioni 2D/3D consente di svolgere le seguenti operazioni interagendo con il modello tridimensionale:

· misura 1 punto;

· misura 2 punti;

· inclinazione terreno;

· profilo altimetrico;

· calcola area;

· calcola volume;

· annulla selezione punti.

Le medesime operazioni possono essere svolte collocandosi col cursore sulla finestra grafica, facendo click destro e selezionando l’opzione Strumenti.
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 Nascondi/visualizza informazioni: le informazioni vengono visualizzate nella parte centrale in alto della finestra grafica.

Nella parte in alto a destra della finestra del visualizzatore 3D è collocato il menù per la selezione delle texture:
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Una banda rossa indicherà il numero di texture sulla quale si sta sostando e che verrà quindi caricata con il click sinistro del mouse. 

L’icona numero 1 consente di applicare la prima texture, che consiste nella sola copertura di ortofoto del modello tridimensionale:

L’icona numero 2 consente di applicare la seconda texture, che in aggiunta evidenzia il rilievo corrente in rosso e mostra gli strati vettoriali attivi nella finestra grafica di Plugin Misurazione Vigneti.

L’icona numero 3 permette di applicare la tematizzazione dei poligoni di uso del suolo.

Le stesse operazioni posso essere effettuate posizionandosi sulla finestra grafica, facendo click destro e selezionando l’opzione File.

3.4.9. Salvataggio delle lavorazioni

Una volta terminate le lavorazioni tramite Plugin Misurazione Vigneti è possibile inviare le modifiche apportate in remoto cliccando il pulsante [image: image89.jpg]|zl Salva
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